7 prostych krokow do backupu - dotacz do gry!
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KROK - Administracyjna  :
2 : konsola WWW: na
: serwerze instalu- -

- jesz agenta, ktéry :

- dba o komunika- :

: cje miedzy serwe- :

. rami a platformg  :

- Atman Backup.

- Do wyboru 3 ro-

- dzaje agentow:

.+ File System
agent (backup
plikdw),
Application
agent (backup
aplikacji/baz
danych),

Virtual Server

agent (backup
dysku/maszyny :
wirtualnej. .

Podpisujesz
umowe

000000000000000000000000000000000

Instalujesz

Aby zaczaé korzystac z backu- :
: agenta

- pu, wystarczy ze:
podpiszesz umowe,
Twoje serwery bedg miaty
dostep do Internetu.

Wybierasz
plan
backupu 3

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

© W konsoli WWW okreslasz zasdb serwe- .
g * rowy, ktéry ma byé backupowany i wy-

- bierasz plan backupu:

-+ Retencja danych przez:

000000000000000000

SYSTEM - 30 dni (plan BASIC - bezptatny),
regularnie - 60 dni (plan STANDARD - bezptatny), -
wykonuje - 90 dni (plan PREMIUM - dodatkowo

zadania ptatny). -

Backup codziennie o godzinie 20.00,

¢ 00.00lub4.00
grrrTnnnnnanaete - Jest tez mozliwos$é utworzenia wiasne-
. System bedzie \l, - go, indywidualnego planu Custom (do-
: regularnie wyko- ¢ |y | datkowo ptatny).
: nywat ustawio- : e
: ne przez Ciebie ’ -
. atman

non-stop-data



SYSTEM
szyfruje,
pilnuje,
raportuje

- Komunikacja pomiedzy agentem :
- a platforma jest szyfrowana.

: Poprzez konsole WWW spraw-

- dzisz raport wykonania zadar

- backupowych — poprawnosc,

- btedy, kompletnosc.

- A co jesli utracisz dane?
- Kilkoma kliknigciami w kon- -. ...
. soli administracyjnej odzy- :
- skasz je z backupu. :

KROK

SYSTEM
sktaduje

Odtwarzasz

Platforma skfadu-
- Je Twoje dane

: w formie zaszyfro- :
- wanej. Dane rotu- :
< jg, tzn. najstarsze
- kopie zostajg

. usuwane, robigc
- miejsce dla naj-

- Swiezszych.

Platforma Atman Backup

~atman

non-stop-data



